INSTRUKCJA PRZYGOTOWANIA ZGLOSZEN W FORMACIE LENEX

Na wstepie nalezy zaznaczy¢, ze program SPLASH Entry Edytor jest aplikacjg darmowg i bardzo prostg
w uzyciu. Ponizej zobaczycie krok po kroku jak przygotowac poprawne zgtoszenie do zawodow
zawierajgce wszystkie dane wymagane przez organizatora.

INSTALACJA PROGRAMU SPLASH ENTRY EYTOR
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Pierwszym \krokiem jest pobranie programu SPLASH Entry Edytqr. W pasku adresu naszej
przegladarki wpisulemy adres www.splash-software.ch i przechofizimy do dziatu pobierania
darmowego bprogramowania.

Nastepnie klikamy Ina program SPLASH Entry Edytor i zapisujemy \plik instalacyjny na dysku
naszego komputera — najlepiej na pulpicie.

Teraz instalujemy program w naszym komputerze.

Odnajdujemy na pulpicie naszego
komputera plik instalacyjny.

Dwukrotnie klikamy na i instalujemy
oprogramowanie postepujac wedtug
instrukcji pojawiajgcych sie na
ekranie
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http://www.splash-software.ch/
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Po zainstalowaniu uruchamiamy program ISPLASH Entry Edytor i ustawiamy jego parametry.

SPLASH Entry Editor 2008 EEX
[ Clb Zawodnicy Pomoc
& Otwérz ...
L

Wybierz jezyk

Satalely
Zgtoszenia:
Optata stat.

Razem:

v

3 Aby dodat agtorzeni | polrzetugers pik aproszenis, y lomacie SPLAGH [Lenex).
e pik mus: by uly orzony  wyskany do ciebie prze2 Uganizalors 2awodd.

Ustawiamy jgzyk interfejsu programu i jezyk wydrukéw

Zaznaczamy zaktadke ,Rejestruj rozszerzenia .Ixf/.lef”. Teraz program automatycznie bedzie
rozpoznawat pliki Ixf oraz lef i otwierat zaproszenia do zawoddw poprzez podwdjne klikniecie.

Jest to szczegdlnie wazne dla tych ktérzy dotychczas uzywali Programu Pro Swim Entry Edytor.
Od teraz programem domysinym dla otwierania plikdw Ixf/lef bedzie SPLASH Entry Edytor.

Program mamy zainstalowany i gotowy do korzystania. Teraz przygotowujemy zgtoszenie
naszych zawodnikéw do zawodow.
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PRZYGOTOWANIE ZGtOSZENIA W FORMACIE LENEX

Podobnie jak przy instalacji musimy najpierw Sciggnac¢ plik zaproszenia. Postepujemy analogicznie jak
przy pobieraniu programu i zapisujemy plik zaproszenia na pulpicie.

SPLASH Entry Editor 2008

| @8 Rejestru rozszerzenis .UF | LEF
| Wyblerz jeavk.

B zaoticx

Gy Aby doda agfosaenia. polizebuesz pik 2aproszenia w lomacie SPLASH (Lenex).
Ten plik musi by utworzony i wystany do cieble preez organizatora zawodiw.

Teraz uruchamjarfy program SPLASH Entry Edytor, a nastepnie otwieramyMplik zaproszenia zapisany

uprzednio+fa pulpicie. Mozemy to rowniez zrobi¢ poprzez dwukrotne klikniecie pliku zaproszenia
bezposrednio na pulpicie.

SPLASH Entry Editor 2008 - C:\Documents and Settings\SwimAr1\Puslpit\zabilerséw. txf
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Wprowadzamy wszystkie dane dotyczace naszego klubu.

- Nazwa: wpisujemy petne brzmienie nazwy klubu
- Kraj: skrét POL
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- Region: wpisujemy wtasciwy dla naszego klubu OZP

- Kod: piecioliterowy kod klubu (standartowo pierwsze dwie litery kodu to dwie pierwsze litery nazwy
klubu (w naszym przypadku ,,Delfin” - DE i Krakdw KRA = DEKRA)

- Nazwisko: podajemy dane trenera

- Ulica itd: podajemy dane adresowe klubu

- Tel: telefon trenera

- E-mail: adres mailowy trenera
- WWw: wpisujemy adres internetowy strony naszego klubu

Po wypetnieniu wszystkich rubryk zatwierdzamy wprowadzone dane.

Nie warto opuszczac rubryk dotyczacych kontaktu bo utatwia to organizatorowi kontakt z trenerem
przypadku ewentualnych btedéw w zgtoszeniu.

Dane klubu mamy zapisane, wobec czego przystepujemy do wprowadzania zawodnikow

| SPLASH Latry Editor 2008 - C:\Documents and Settinga\SwimArt Pulpit\zablerziw. il — - [5x]
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Przy wpisywaniu kolejnych zawgdnikdw postepujemy analogicznie.

Mozemy réwniez edytowac dane poszczegdlnych zawodnikow.

Po wpisaniu i zatwierdzeniu danych osobowych zawodnika przystepujemy do edycji zgtoszenia do
poszczegdlnych konkurenc;ji
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Otwieramy okno dialogowe edycji zgtoszenia poprzez klikniecie edycji

_|SPLASH Entry Editor 2008 - C:\Documents and Set1ingsSwimArt\Pulpit\zaklerzow. txf

& B S @ [Zeowe Marzoswa Ohgu Matopokhiego, Zabwerziw [POL) ( Short Course (25m) |
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Korkisenc Zgoszenis |

Lo |KP Do Kok om [DEFRAI

Zgwodnk:

Rejestruj zgloszenia
ook KOWALSKA. Matgorzata, 12 Jun 1396
arduaencis

[T 50m Miaspeary. Kotel
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5. 200m dowciry, Kbiet
7. 200m greetonsy. Koint
13 100m zevery, Kobist
113 50m dowokry, Kabiet
115 50m gabietony, Kabiet
17 400m dowolry. Kobiet

Whpisujemy czasy’w rubryKach tylko tych kghkurencji, w ktorych bedzie startowat zawodnik. Mozemy
rowniez podac date i miejsce oraz dtuggs¢ ptywalni na ktérej zawodnik uzyskat dany rezultat.
UWAGA: Czasy podajemy (w formacjé mm:ss,00 ) zgodnie z wymogami jakie okreslit organizator w
regulaminie zawoddw. Aby zgtosi¢zawodnika w przypadku gdy nie startowat na danym dystansie
wpisujemy NT - wystarczy wcispg¢ ,,n” na klawiaturze, a pojawi sie zapis NT.
Po wpisaniu czaséw zapisujemy zgtoszenie zawodnika.

Analogicznie postepujemy w przypadku kolejnych zawodnikow.

Aby dodaé zgtoszenie musimy otworzy¢ okno dialogowe zgtoszenia zespotu sztafetowego

SPLASH (s Lo 7008 - C\Ducsmnents and St mgs s 17 itz
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Po kolei wypetniamy okienka zgtoszenia sztafety

Zgtoszenia sztafety 8]
Woisui '
KP Delfin Krakéw (DEKRA) 121 pisujemy nr zespoiu
i : sztafetowego
; X I Pled
Druzyna Nr: ~ Mazczyzn , | |
Age from: [12 do |12 & Kobie Okre$lamy przedziat wiekowy
[pusty = Open/Senior) € Mieszane sztafety

Bieg Nr: |11 1. 4 » 100m dowolny, Kobiet , .
e S B Okreslamy ptec sztafety

Czas zgtoszenia: |_5:UB.UU \ Zaznaczamy konkurencje

Opis: |KS Delfin Krakéw sztafetowa
(indicate only if differen
P | » | D' |23 oK. ik Wpisujemy czas zgtoszenia
N/ Whpisujemy unikalng nazwe
zespotu sztafetowego
Aby podaé sktad zespotu/ztafetowego klikamy tutaj Zawodnicy sztafety  [X]

11. 4 x 100m dowolny, Kobiet Kobiet 1
Wprowadzamy poszgzegdlnych cztonkdéw zespotu

I ﬂKGWALSKA,Joanna
poprzez wybranie gdpowiedniego nazwiska z listy - [4 | NowACKA, Amna

- |1 M| KowaLSKa, Matgorzata

. . KOWALSKA, J
Po wprowadzefiu zamykamy okno ,,zawodnicy sztafet” g KOWALSKA, Matgorzata

NOWACKA, Anna
i klikamy OK

[P

Zgtoszenia sztafety

Aby dodac zgtoszenie kolejnego zespotu sztafetowego klikamy

KP Delfin Krakéw (DEKRA) 121 .. . . .
= tutaj i postepujemy analogicznie
Diugyna Nr :  Mesczyzn
Age from: [T do: [T (" Kobiet
(pusty = Dpen/Seriar) filiese

et [T a1 e o domorge Dzieki przyciskom mozemy przeglada¢ poprawnosé zgtoszen

Czas zgtoszenia: |_5:06.00

QOpis: [KS Delfipfakow
(i ferent from name in title)
@ | a3l oK | Ak |

Zatem mamy przygotowane kompletne zgtoszenie naszego klubu do zawodow.

Teraz musimy tylko zapisaé plik oraz wysta¢ go do organizatoréw na podany w komunikacie adres
mailowy.
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_SPLASH Entry Editor 2008 - C:\Documents and Settings\SwimArt\Pulpit\zablerzsw. el
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Klikamy ikonke dyskietki i w oknie dialogowym wskazujemy miejsce oraz nadajemy nazwe plikowi
zgtoszenia.

Tak przygotowany plik wysytamy jako zatgcznik poczty do organizatora.

SPLAS sy it 2000 - C-DOCLIL 1 Sorkmhr 1 PuIpIIAIIER ), LK

A e el

Prosze pamietaé, ze w razie problemow
mozna sie skontaktowac z osobg
przyjmujaca zgtoszenia, kontakt

znajdziecie klikajac na ikonke pinezki

Mam nadzieje, ze powyzsze wskazéwki bedg pomocne podczas przygotowywania zgtoszen do
zawoddw. W razie watpliwosci piszcie na adres: swimart@op.pl
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